Zespot Szkot Politechnicznych
w Tarnowskich Gorach

Technikum nr 4

PROGRAM PRAKTYKI ZAWODOWEJ W KLASIE IV
DLA ZAWODU TECHNIK PROGRAMISTA (351406)

Program na podbudowie kwalifikacji: INF.04.: Projektowanie, programowanie i testowanie
aplikacji:

— projektowanie, programowanie i testowanie zaawansowanych aplikacji webowych,

— projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji desktopowych,

— projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji mobilnych.

Cel praktyki zawodowej:

Praktyka zawodowa ma na celu doskonalenie umiejetnosci praktycznych niezbednych:
— W wykonywaniu czynnosci zawodowych okreslonych w kwalifikacjach,
— Do pracy w obszarze branzy informatycznej/programistyczne;j.

Przyktadowe miejsca realizacji praktyk zawodowych:

— przedsiebiorstwa zajmujgce sie hostingiem oraz projektowaniem, tworzeniem
i administracjg witryn internetowych oraz innych technologii webowych,

— przedsiebiorstwa zajmujgce sie tworzeniem programéw desktopowych i aplikacji
internetowych,

— przedsiebiorstwa ustugowe zajmujace sie projektowaniem, tworzeniem i obstuga
systemow informatycznych lub wykonywaniem sieci komputerowych
i administrowaniem sieciami komputerowymi,

— nastanowiskach odpowiedzialnych za prawidtowe dziatanie systemdéw komputerowych,
oprogramowania oraz infrastruktury sieciowej,

— przedsiebiorstwa produkujgce systemy komputerowe, urzadzenia peryferyjne oraz inne
urzadzenia cyfrowe lub materiaty eksploatacyjne,

— przedsiebiorstwa handlowe sprzedajgce sprzet komputerowy oraz pozostate urzadzenia
cyfrowe w sposdb stacjonarny i online,

— przedsiebiorstwa serwisujgce sprzet komputerowy oraz zapewniajgce wsparcie
techniczne lokalnie lub online,

— przedsiebiorstwa lub jednostki organizacyjne réznego typu,

— inne podmioty stanowigce potencjalne miejsce zatrudnienia absolwentow szkot
prowadzgcych ksztatcenie w zawodzie.
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Proponowane zagadnienia tematyczne realizowane w toku praktyki zawodowej:

Proponowane
zagadnienia

Proponowane czynnosci i zadania

1. Stosowanie
podstaw
informatyki

korzystanie z urzadzeh komputerowych zgodnie z zasadami BHP
korzystanie z urzadzen techniki komputerowej zgodnie z ich
przeznaczeniem

przestrzeganie zasad bezpieczenstwa w cyberprzestrzeni

korzystanie z chmury danych: zapisywanie plikéw, pobieranie plikéw,
udostepnianie plikow

stosowanie algorytmow i struktur danych

2. Programowanie
obiektowe

tworzenie aplikacji zorientowanej obiektowo w jednym z jezykdéw: C#,
C++

dobieranie odpowiedniego srodowiska programistycznego
wykrywanie i naprawa btedéw w kodzie

dzielenie kodu na funkcje

stosowanie klas i tworzenie obiektow

stosowanie rekurencji

stosowanie iteracji w tym petli, instrukcji warunkowej, instrukcji
wyboru

3. Projektowanie
aplikacji

analiza wymagan klienta i tworzenie zgodnego z nimi projektu
projektowanie interfejsu uzytkownika i wygladu aplikacji,
dostosowanie interfejsu do roznych platform

planowanie systemu zabezpieczen aplikacji

4. Programowanie
aplikacji
desktopowych

programowanie okna aplikacji, menu, okna dialogowego
programowanie zdarzen myszy i klawiatury

5. Programowanie
aplikacji
mobilnych

dobdr odpowiedniego Srodowiska programistycznego dedykowanego
systemowi Android

stosowanie jezykéw programowania dedykowanych dla aplikacji
mobilnych przystosowanych do systemu Android

programowanie wygladu aplikacji mobilnych na system Android

z uwzglednieniem: jezyka XML/XAML (w tym komponentdw typu:
przyciski, przetgczniki, pola wyboru, pola tekstowe itd.)
programowanie dziafania aplikacji wykorzystujac jezyk
programowania Java lub/i Kotlin

programowanie aplikacji w jednym z systemdéw mobilnych: iOS lub
Android (Objective-C lub Swift lub Java lub C#)




— programowanie przechowywania danych i preferencji uzytkownika
w aplikacjach mobilnych

— pobieranie i wysyfanie danych z lub do Internetu dla aplikacji
mobilnej,

— programowanie aplikacji mobilnej korzystajacej z bazy danych

— uruchamianie i dostosowanie aplikacji do danej platformy mobilnej
(np. system Android smartfon, system Android Tablet, IPAD IPhone)

— przygotowanie aplikacje do publikacji w sklepie

6. Programowanie

— stosowanie mechanizmu sesji uzytkownika (JWT - JSON Web Token
lub Cookies)
— programowanie dynamicznych formularzy, systeméw logowania

zaawansowanych | — programowanie aplikacji korzystajacych z nierelacyjnych baz danych
aplikacji (np. Mongo DB)
webowych — programowanie wybranych elementdéw funkcjonalnych sklepu

internetowego, portalu spotecznosciowego lub serwisu
ogtoszeniowego

— przygotowanie dokumentu HLD (High Level Design) oraz

7. Dokumentowanie dokumentacji
aplikacji — napisanie pomocy programu, instrukcji uzytkowania

— przygotowanie dokumentacji z wykonanych testéw

8. Testowanie
aplikacji

— przeprowadzanie testéw funkcjonalnych i niefunkcjonalnych,
uzytecznosci, wydajnosciowych, obcigzeniowych, zgodnosci
i bezpieczenstwa

— korzystanie z systemdw raportowania btedéw - Jira

— testy interfejsu

— scenariusze testowania aplikacji

— automatyzacja procesu testowania

Wskazania dotyczace realizacji praktyki zawodowej:

Praktyka zawodowa odbywa sie w przedsiebiorstwach stosujgcych wspéfczesne
technologie i dysponujgcych odpowiednig bazg techniczng,

Szkota opracowuje i proponuje program praktyki,

Szczegbétowy zakres i sposdb realizacji programu praktyk przedsiebiorstwo
dostosowuje do swojej specyfiki,

Przed przystgpieniem do wykonywania zadan praktycznych uczniéw nalezy zapoznaé
z obowigzujgcymi w przedsiebiorstwie przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy,
ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,




W trakcie realizacji programu praktyki nalezy zwraca¢ uwage na procedury i zasady
pracy obowigzujgce w przedsiebiorstwie, przede wszystkim na tematyke dotyczaca
planowania i organizacji pracy oraz sposobu wykonania powierzonych zadan,

Jedli to mozliwie praktykanci powinni pozna¢ zasady funkcjonowania
przedsiebiorstwa, charakterystyke pracy wszystkich jego dziatéw i wykonywac zadania
na réznych stanowiskach pracy,

Waznym aspektem praktyki zawodowej jest ksztattowanie umiejetnosci rzetelnego,
doktadnego i poprawnego wykonywania zleconych praktykantowi zadan,

W miare techniczno-organizacyjnych mozliwosci przedsiebiorstwa praktyczna nauka
zawodu powinna by¢ prowadzona z zastosowaniem éwiczen praktycznych w grupie
liczacej 2-3 praktykantéw,

Przebieg praktyki zawodowej uczniowie dokumentujg w dzienniczku praktyk.

Ocena praktykanta

Po zakonczeniu praktyki zawodowe] opiekun praktyki formutuje opinie na temat osiggnieé

i zachowania praktykanta oraz wystawia oceny koricowe. Oceny dokonuje sie zgodnie

z obowigzujacg skalg ocen:

Stopien opanowania wiadomosci i umiejetnosci: celujacy (6), bardzo dobry (5) dobry (4),
dostateczny (3), dopuszczajacy (2) i niedostateczny (1).

Zachowanie ucznia: wzorowe, bardzo dobre, dobre, poprawne, nieodpowiednie lub
naganne.



